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Koncepcja
Placowka Edukacji Interaktywnej
w Rzeszowie

Opracowanie

1. Definicja:

Placowka Edukacji Interaktywnej to instytucja zajmujaca sie tworzeniem oraz udostepnianiem
interaktywnych urzadzen i eksponatow umozliwiajacych samodzielne przeprowadzanie
doswiadczen lub obserwowanie zjawisk i obowigzujgcych praw natury, w zakresie nauk
przyrodniczych oraz technicznych.

Podstawowym zatozeniem jest odstgpienie od schematycznego i sformalizowanego
przekazywania wiedzy na rzecz rozbudzania wyobrazni i naturalnej ciekawosci $wiata poprzez
samodzielne uczestniczenie w eksperymentach i pokazach naukowych. Placowka nie jest
alternatywag dla systemu oswiaty ale jego uzupetnieniem majagcym wplyw na skutecznosc
procesu uczenia sie.

LEKCIA ZABAWA
OCENA CIEKAWOSC
NAUCZYCIEL UCZESTNICZENIE
KLASA + WYOBRAZNIA
ZADANIE PRZEZYWANIE
ROK SZKOLNY ODCZUWANIE
PROGRAM PRZYGODA
PODRECZNIK ATRAKCYINOSC
ZESZYT AKTYWNOSC

Placowka realizowaé bedzie sensoryczny, interaktywny model edukacji poprzez
udostepnianie urzadzen i eksponatow umozliwiajacych samodzielne przeprowadzanie
doswiadczen lub obserwowanie zjawisk i obowigzujgcych praw natury w zakresie nauk
przyrodniczych oraz technicznych.

Podstawowym celem funkcjonowania placéwki jest zwiekszenie zainteresowania nauka,
edukacjg, pokazanie jak ciekawym i intrygujagcym procesem moze by¢ poznawanie tajemnic
natury oraz jak interesujgce moze by¢ samo uczenie sie. Dodatkowo istotnym elementem jest
wskazywanie obszaru nauki i techniki jako miejsca realizacji kariery zawodowej.
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2. Zakres dziatalnosci:

- dziatalno$¢ podstawowa: udostepnianie odwiedzajacym (indywidualnie lub zbiorowo)

urzadzen, eksponatdéw, instalacji umozliwiajacych samodzielne
wykonywanie eksperymentéw i doswiadczen poprzez aktywne
uczestniczenie w ich przygotowaniu, przeprowadzeniu i analizie
wynikow majace na celu poznanie danego zjawiska badz
procesu oraz inspirowanie, wywotywanie skojarzen, stawianie
pytan i znajdywanie odpowiedzi w atrakcyjny
i nieskomplikowany sposob.

- dziatalno$¢ uzupetniajaca: prowadzenie planowych zaje¢ laboratoryjnych, warsztatow

edukacyjnych oraz konkurséw, olimpiad i zabaw edukacyjnych.

- dziatalno$¢ dodatkowa: organizowanie szkolefd, konferencji, sympozjéw, imprez

popularyzujacych nauke, dziatalno$¢ komercyjna (catering,
pamigtki, zabawki edukacyjne itp.)

3. Uzasadnienie:

Placowka powinna powsta¢ bowiem:

kwalifikacje i poziom wyksztatcenia spoteczenstwa jest kluczowym elementem rozwoju
miasta i regionu

Rzeszéw i region =zastugujg na prestizowg, niekomercyjng inwestycje zwigzang
z edukacjg - priorytetem dla rozwoju regionu

Rzeszéw wzbogaci sie o nowy, niekomercyjny element przestrzeni publicznej, miejsce
wypoczynku o prospotecznym charakterze, wzrosnie tez ranga miasta w regionie i na
poziomie krajowym

Rzeszow i region potrzebujg specjalistow w dziedzinie nauk technicznych dla dalszego
rozwoju strategicznych gatezi przemystu

poziom dochodow i dostepnos$¢ komunikacyjna regionu ograniczajg mozliwo$¢ korzystania

z placowek tego typu w kraju

stopien zagrozenia wykluczeniem edukacyjnym w regionie implikuje koniecznos¢ dziatania
zwigzanego z wyrownywaniem szans rozwoju

Placowka moze powsta¢ bowiem Rzeszéw:

jako os$rodek akademicki, naukowy i edukacyjny moze zapewni¢ niezbedne zasoby dla
realizacji idei,

jako osrodek zaawansowanych technologii lotniczych moze zapewni¢ unikatowy na skale
krajowgq profil placowki

jako miejsce lokalizacji i dziatania preznego biznesu oraz organizacji otoczenia biznesu
i organizacji pozarzadowych moze zapewnic¢ sprawng realizacje przedsiewziecia

jako miasto potozone w geograficznym centrum regionu, moze utworzy¢ placowke
0 zasiegu regionalnym

jako obszar o duzej ilosci osob w wieku szkolnym moze zapewni¢ odpowiedni poziom
wykorzystania infrastruktury placéwki
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4. Znaczenie placowki dla:

edukaciji:

systemu os$wiaty:

spoteczenstwa:

miasta i regionu:

5. Grupy docelowe:

- dzieci i miodziez:

rodziny:

Srodowisko oswiatowe:

studenci:

Srodowisko akademickie:

firmy i instytucje:

popularyzowanie i przekazywanie wiedzy w zakresie nauk
przyrodniczych i technicznych, promowanie idei
interaktywnego modelu nauczania, tworzenie przyjaznej
i atrakcyjnej atmosfery wokot procesu nauczania, zwiekszanie
zainteresowania nauka i technika,

stworzenie silnego, doskonale wyposazonego zaplecza dla
systemu os$wiaty (laboratoria, warsztaty, zasoby HR),
prowadzenie szkolen podnoszacych kwalifikacje nauczycieli,
konferencji i dziatan integrujacych srodowisko

stworzenie nowego, prorozwojowego modelu spedzania
wolnego czasu, spotkan i wspdlnej zabawy w gronie rodziny,
wykreowanie specyficznej ,mody” na odwiedzanie i korzystanie
z zasobow placowki, tworzenie i wyréwnywanie szans
rozwojowych w obszarze dostepu do edukacji

stworzenie ,waznego punktu na mapie miasta”, atrakcji
turystycznej, osrodka o] walorach prorozwojowych,
edukacyjnych o znaczeniu regionalnym, obiektu o nhowoczesnej
architekturze stanowigcego wizytéwke miasta i regionu jako
»~Stolicy innowacji” - innowacyjny obiekt, innowacyjny
charakter dziatalnosci, innowacyjne metody edukacyjne

indywidualne i zbiorowe korzystanie z zasobdw placéwki
(eksponaty interaktywne), grupowe korzystanie

z laboratoriow i warsztatédw, uczestniczenie w imprezach
popularyzujacych nauke, korzystanie z bazy placowki do
spedzania wolnego czasu.

indywidualne korzystanie z zasobdéw placowki (eksponaty
interaktywne), uczestniczenie w imprezach popularyzujacych
nauke, korzystanie z bazy placéwki do spedzania wolnego
czasu, korzystanie z zaje¢ integrujacych wielopokoleniowe
rodziny

korzystanie z zaplecza edukacyjnego placéwki, uczestniczenie
i organizowanie szkolen, prowadzenie projektéw badawczych,

praktyki i projekty badawcze

popularyzacja regionalnych i ogdlnopolskich  osiggniec
naukowych, uczestniczenie w projektach badawczych

popularyzacja osiggnie¢ branzowych oraz karier zawodowych.
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6. Kluczowe zatozenia koncepcji

Obszar 1 - Lokalizacja i struktura

-placéwka powinna by¢ zlokalizowana w bliskim sgsiedztwie centrum miasta, z dala od
ucigzliwych tras komunikacyjnych ale jednoczesnie bardzo tatwo dostepna zaréwno ciggami
komunikacyjnymi pieszymi jak i komunikacjg miejskg

-w sktad obiektu powinien wchodzi¢ budynek (nowy lub zmodernizowany) oraz otaczajacy
fragment terenu otwartego (park ogrdd itp.)

- obiekt powinien by¢ przystosowany do dziatalnosci ekspozycyjnej oraz do potrzeb dzieci
i 0sOb niepetnosprawnych

Poprzez spetnienie powyzszych wymagan placowka stanie sie nie tylko miejscem ,zajec
laboratoryjnych” ale takze uzupetnieniem powszechnie dostepnej przestrzeni publicznej, nowej
lub uzupetnieniem istniejgcej. Dzieki temu istnieje mozliwo$¢ promowania dziatalnosci jako
miejsca, w ktorym mozna spedzi¢ wolny czas, miejsca rekreacji oraz nauki poprzez zabawe.
Spetnienie wymagan co do obiektu umozliwi swobodng realizacje ekspozycji zaréwno wewnatrz
jak i na zewnatrz budynku osrodka, co zdecydowanie uatrakcyjni zarowno sama placéwki jak
i jej otoczenie.

Obszar 2 - Zakres tematyczny i organizacja ekspozycji

- przyjeta organizacja ekspozycji powinna byc¢ skalowalna, a ich udostepnianie powinno by¢

podzielone na 2 podstawowe etapy:
etap 1 (otwarcie placowki): min 2 ekspozycje tematyczne (np. matematyka, fizyka)
etap 2 (bez limitu czasowego): kolejne ekspozycje tematyczne i przekrojowe,

-proces tworzenia i organizowania ekspozycji powinien by¢ procesem ciggtym, nowe
ekspozycje tematyczne powinny obejmowaé nowe dziaty wiedzy (biologia, technika
lotnicza) a nowe ekspozycje przekrojowe powinny by¢ tworzone na bazie ekspozycji
tematycznych oraz poprzez ich uzupetnienie o nowe eksponaty

- ekspozycje powinny uwzglednia¢ specjalizacje zwigzang z regionem - lotnictwo

-w sktlad prezentowanych ekspozycji powinno wej$¢ ok. 5-8 ekspozycji réoznych rodzajow
(tematyczne, przekrojowe) lub typow (state, czasowe, objazdowe)

-ekspozycje powinny zawiera¢ od 10 do max 50 eksponatéw w jak najwyzszym stopniu
interaktywnych

Spetnienie powyzszych zatozen umozliwi przede wszystkim elastyczng realizacje projektu
skutkujacg stosunkowo szybkim otwarciem placéwki oraz zapewnieniem statego poziomu
atrakcyjnosci poprzez przyjecie ciggtego procesu tworzenia nowych, atrakcyjnych ekspozycii,
prezentujacych eksponaty o duzym poziomie interaktywnosci. Zapewnienie specjalizacji
umozliwi przede wszystkim realizacje priorytetow rozwojowych regionu, skuteczng promocje
placéwki na arenie krajowej oraz atrakcyjng oferte dla innych tego typu osrodkdéw skutkujaca
wysokim poziomem wspoétpracy; wymiang eksponatdéw, wspoélnych projektach itp.

Obszar 3 - Sposdb realizacji projektu

- podstawowym zatozeniem dla realizacji jest wspotpraca wszystkich osrodkéw zardéwno
przygotowujacych projekt pod wzgledem organizacyjnym jak i merytorycznym - integracja
srodowisk akademickich, o$wiatowych oraz wiadz samorzadowych

i organizacji pozarzadowych

- realizacja projektu wymaga wspoétuczestniczenia w nim zaréwno administracji
samorzadowej, uczelni wyzszych, $rodowisk zwigzanych z os$wiatgq jak i partnerow
biznesowych oraz instytucji otoczenia biznesu; nalezy prowadzi¢ szeroka kampanie
informacyjno — promocyjng oraz zapewni¢ mozliwe wysokie poparcie dla realizacji idei
wsrod potencjalnych mecenatow przedsiewziecia

- nalezy zapewni¢ mozliwie wysoki poziom finansowania zaréwno samej inwestycji jak
i pozniejszej dziatalnosci osrodka ze srodkdéw finansowych UE zardwno w zakresie RPO jak
i PO KL lub PO RPW
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- realizacja projektu powinna by¢ prowadzona we wspotpracy z innymi, krajowymi
osrodkami i instytucjami prowadzacymi dziatalno$¢ w obszarze edukacji interaktywnej
poprzez implementacje sprawdzonych rozwigzan zaréwno programowych jak

i organizacyjnych, wymiane i pozyskiwanie eksponatéw i instalacji, wymiane doswiadczen
oraz wspolne realizowanie projektéw edukacyjnych.

- jako cel perspektywiczny nalezy przyja¢ uczestnictwo przysziej placowki
w miedzynarodowej organizacji ECSITE oraz aktywna wspoipraca transgraniczna oraz
korzystanie z mozliwych $ciezek rozwoju poprze uczestnictwo w konferencjach, warsztatach
oraz wizytach roboczych w wiodacych os$rodkach edukacyjnych zrzeszonych w organizacji
ECSITE.

7. Lokalizacja

Proponowana lokalizacja

: Obiekt Centrum {budynek, park, zaplecze, mata
gastronomia, taras widokowy na rzeke itp)

Opcjonalne tereny bulwardw i otoczenia hali
zagospodarowane eksponatami Centrum
ogolnodostepnymi {instalacje edukacyjne itp..)

Teren po drugiej stronie Wishoka - opcjonalnie do
I I zagospodarowania eksponatami Centrum polaczony z
| obiektem glownym atrakcyjna “przeprawa” (prom,

kolejka gondolowa itp)

Gliwne wejscie do obiektu zlokalizowane od strony
parkingu przy Hali {parking wspdldzielony z Centrum

UWAGI:

Lokalizacja umozliwi zagospodarowanie czesci bulwardow,
stworzenie i uzupehienie przestrzeni publicznej w okolicy Mostu
odwistocz Z2amkowego, zagospodarowanie terendw na prawym brzegu rzeki
{opcjonalnie}, przyblizenie infrastruktury miasta w kierunku
Wistoka.

opracowat:

Tomasz Michalski
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